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ESPERIENZE PROFESSIONALI 
 

2009-oggi Digital Designer Freelance 
Realizzo progetti di grafica, web design, magazine digitali per tablet e smartphone, applicazioni mobile, 
interior design, architettura, modellazione 3d, rendering, progettazione di ambienti virtuali interattivi, 
ideazione e progettazione di contenuti grafici per properties aziendali e social&media marketing. 
All’interno della mia attività freelance mi occupo di tutte le fasi creative, dall’ideazione alla realizzazione e 
ottimizzazione dei progetti, da sola o collaborando con altri professionisti. Grazie all’esperienza da freelance 
ho sviluppato la capacità di comprendere le esigenze dei clienti e a tradurle al meglio in un progetto, grazie 
a passione creativa ed esperienza, combinando design e nuovi media digitali. 
Creatiwaves di Marta Mantovani, Milano 
 
2017-2020 Digital Designer 
Area62 è un’agenzia dinamica e operativa che lavora nell’ambito degli eventi (live marketing), digital, 
design e advertising il mio apporto progettuale e grafico si è svolto a 360° e variava da progetto a progetto 
a seconda delle necessità e dei flussi dei vari lavori (brief del cliente, brainstorming in team, bozze 
progettali, proposte, finalizzazione progetto, fase esecutiva). Per Area62 sono stata la referente digital/web. 
Per loro ho sviluppato siti web per clienti come AbitareCo (agenzia immobiliare), Showbees (musical e 
spettacoli teatrali), Museo Alla Scala (museo del Teatro Alla Scala), VamosGroup (Sponsorizzazioni Sportive), 
HPM Human Power Method (metodo allenamento sportivo), MU Finest Italian Burger (hamburgeria). Per 
loro ho sviluppato il sito web per il velocista italiano Filippo Tortu. Parallelamente sono stata la coordinatrice 
della comunicazione visiva di un progetto di franchising nel settore food per il nostro cliente MyChef 
(Areas). Ferrero (Kinder, Estathé), Named, Radio Deejay (DeejayTen), Eurospin, MyChef, Enel, Dazn, Orsero, 
Casa.it sono alcuni dei clienti per cui, all’interno dell’agenzia, ho realizzato progetti di comunicazione visiva. 
Area62 Srl, Milano. 
 
2015-2016 Digital Designer 
In ambito web mi sono occupata della gestione quotidiana delle piattaforme intranet di formazione 
aziendale tramite CMS, della progettazione di layout per siti web e mockup interattivi, e della creazione di 
immagini e banner. Per la parte grafica, inoltre, ho realizzato progetti di comunicazione visiva, infografiche, 
loghi, format di reportistica, allestimenti, calendari/locandine e totem per eventi. Ho lavorato a contatto 
diretto con il cliente, nello specifico Banca Intesa Sanpaolo, accompagnandolo in tutte le fasi progettuali, 
dal brief alla fase esecutiva. Ho imparato a lavorare sulle soft skills, sviluppando una una maggiore capacità 
di team working, coordinandomi e, a volte, gestendo le risorse disponibili in base alle scadenze e agli 
obiettivi prefissati grazie anche all’utilizzo quotidiano di strumenti per PM e team collaboration. 
Logotel S.p.A., Milano 
 
2014 Project Manager 
Sono stata PM per tutti i progetti di innovazione digitale di RnDLab - StartupItalia, curando per loro le 
relazioni coi clienti, assicurandomi che venissero rispettate le scadenze, gestendo e coordinando sia le 
risorse interne che i fornitori tecnologici esterni alla società. 
RnDLab Srl - StartupItalia, Milano 
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2010-2011 Organizzazione Concerti, Eventi e Visite Guidate nel Duomo di Milano - Comunicazione e 
Fundraising 
Organizzazione di concerti, eventi e visite guidate sulle terrazze del Duomo e all’interno della Cattedrale 
stessa, nell’ambito del progetto VivilDuomo della Veneranda Fabbrica del Duomo di Milano per il restauro 
della Guglia Maggiore del Duomo di Milano. 
Veneranda Fabbrica del Duomo di Milano 
 
2009-2012 Responsabile bookshop e biglietteria per le mostre organizzate dalla Fondazione Mazzotta. 
Part-time presso Palazzo Reale Milano e la sede stessa della Fondazione Mazzotta. 
 
2007 - 2008 Technology Developer, Web e Graphic Designer 
Mi sono occupata dello sviluppo tecnologico e grafico per il progetto di ricerca “Communication Autism”, 
per la realizzazione di un software per PDA (Personal Digital Assistant) con lo scopo di migliorare la 
comunicazione tra genitori-educatori e bambini affetti da autismo. Collaborazione su altri progetti 
universitari tra i quali “Safe”, per la formazione degli insegnanti nella gestione delle emergenze in materia 
di sicurezza nelle scuole e “Virtual Teacher”, un sistema che fornisce un avatar e diversi formati digitali per 
aiutare gli studenti nell’apprendimento di materie universitarie di particolare complessità. 
VMASC Virginia Modeling, Analysis and Simulation Center, Old Dominion University, Norfolk, 
VA, United States 
 
2007 Impiegata Ufficio Marketing 
Supporto all’interno dell’ufficio marketing per l’apertura di 2 nuovi negozi Fnac. 
Fnac, Milano 
 
2005-2006 Sviluppatrice Ambienti Virtuali Interattivi 
Modellazione e rendering di ambienti virtuali interattivi nell’ambito di un progetto nazionale di ricerca 
finanziato dal Ministero dell’Università e della Ricerca Scientifica riguardante lo sviluppo di ambienti di 
realtà virtuale immersivi rilassanti per la gestione dello stress. 
Università Cattolica del Sacro Cuore, Dipartimento di Psicologia, Milano 
 
2003-2004 Direttore Creativo 
Responsabile creativa dell’area multimedia dell’ATN-P Lab (Laboratorio Sperimentale di Ricerche 
Psicologiche, Istituto Auxologico Italiano I.R.C.C.S), gestione e promozione dell’immagine del laboratorio 
da un punto di vista comunicativo e grafico. Mi sono occupata inoltre dello sviluppo di ambienti virtuali 
interattivi e di attività di web e graphic design nell’ambito di tre progetti internazionali di ricerca 
commissionati dalla Comunità Europea riguardanti lo sviluppo di ambienti virtuali immersivi e siti web per 
applicazioni mediche finalizzati all’applicazione della realtà virtuale nella psicoterapia. 
ATN-P Lab Istituto Auxologico Italiano, Milano 
 
2003-2004 Architetto d’Interni, Progettista 
Progettazione architettonica di edifici residenziali e progettazione d’interni. 
Centro Tecnico Spazio, Saronno 
 
1999-2002 Architetto d’Interni, Designer, Modellatrice 3d e Grafica 
Ho collaborato con KeyArt nelle diverse aree di progettazione svolte all’interno del loro studio. Mi sono 
occupata principalmente di ristrutturazioni e riprogettazioni di appartamenti e uffici a Milano, di 
progettazione di complementi d’arredo e realizzazione di rendering fotorealistici. Ho seguito inoltre la 
comunicazione grafica e visiva dei vari progetti dello studio 
KeyArt, Milano 
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EDUCATION 
 

2004-2007 Scienze dell’Architettura Facoltà di Architettura Milano Bovisa, Milano  
Tre anni alla Facoltà di Architettura – Politecnico di Milano Bovisa 
 

1997-2000 Diploma di Interior Design Istituto Europeo di Design, Milano 
Tesi di Urban Design 
 

1997 Diploma di Maturità Scientifica Liceo “X Severi”, Milano 
 
CORSI DI SPECIALIZZAZIONE 
 

2011 3dStudio Max 2011 Corso di aggiornamento. Design Render, Milano 

2009 Corso di programmazione Objective-C per iPhone e iPod Touch. Cesvin, Cremona 
2009 Maya 2009 Architettura 3d. Bigrock, Treviso 
2004 Maya 6.0 Unlimited Corso Intensivo. Darkside, Verona 

2003 Web Animation Macromedia Flash MX Corso avanzato (linguaggio ActionScript 2.0). IED, Milano 
2002 Web Animation Macromedia Flash MX Corso Base. Istituto Europeo di Design, Milano 
2001 3dStudio Max 3.0 Corso Avanzato. Accademia Informatica, Milano 

2001 Web Design Macromedia Dreamweaver 4.0. Istituto Europeo di Design, Milano 
2000 3dStudio Max 3.0 Corso Base. Accademia Informatica, Milano 
 
CONOSCENZE INFORMATICHE 
 

Piattaforma Windows e Mac OS X 

Microsoft Office: Word, Excel, PowerPoint, Publisher 
Autodesk: Maya 2010 (Maxwell Render), 3dStudio Max, Autocad 2D e 3D 
Adobe CS5: Photoshop, Illustrator, InDesign, Dreamweaver, Flash (Action Script 2.0), Premier 
Altre: Lightburn, Objective-C e basi di C, Unity e Unity Iphone, 3d Game Studio e basi di C-script, html, 
WordPress, basi di php, Corel Draw, Blackboard, Sgat, Zucchetti 
 
CONOSCENZE LINGUISTICHE 
 

Inglese: fluente scritto e parlato. Livello certificato “Upper Intermediate” c/o Saint George International, Londra  

Spagnolo: livello base c/o Istituto Cervantes, Milano  
 
ESPERIENZA ESTERE 
 

2007-2008. Norfolk, Virginia, Stati Uniti. Esperienza lavorativa presso l’Old Dominion University di Norfolk 
durante la quale ho consolidato la conoscenza della lingua inglese. 

2002. Londra. 6 mesi di esperienza all’estero, di studio e perfezionamento della lingua inglese. 
 
SKILLS 
 

Relazionali: predisposizione a lavorare in gruppo, buone competenze comunicative e relazionali anche in 
contesti interdisciplinari. 

Organizzative: capacità di pianificare le proprie attività e ottimizzare le risorse disponibili per il raggiungimento 
degli obiettivi 
 

 

 

NOTE 
Disponibilità a viaggiare in Italia e all’estero. 
Autorizzo il trattamento e la comunicazione dei dati personali ai sensi del D.Lgs 196/03 

 


